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EBYSZEMELYES JATEK

Elakésziiletek

Az X Bolygo nyomaban egyedii is jatszhatd
egy fobot ellen: Az alkalmazas elvégzi a robot
akcidit és benyuijtja az elméleteit.

Végezd el a jatékszabaly el6késziilet részének 1-10. |épését az egyszemélyes jatékvaltozatnak megfelelen!

Bot el6készitése

11. Valassz egy szint a robot szdmara! Helyezd a
megfelel6 szinl babut a sajat babud mogé az
idGsav 1-es szektoraba! (Te kezded a jatékot.)

12. Helyezd a robot szinének megfelelé 12
elméletjelolét képpel felfelé a tabla mellé!
(Ezeket kell majd hasznalni mindig, amikor
a robot egyik elmélete fejjel felfelé keril a
tablara.)

13. Valassz egy szint a robot biralat elétt allé
elméleteinek is! Helyezd a szinnek megfelel6
12 elméletjelolot képpel lefelé egy kupacba

A jatek menete

a tabla mellé! (Ezeket kell majd hasznalni
mindig, amikor a robot egyik elmélete fejjel
lefelé keriil a tablara.)

Alkalmazas elkészitése

14. Végezd el a jatékszabdly 11. lépését az
alkalmazas telepitéséhez! Nyomd meg az
~Egyszemélyes jaték inditdsa” gombot az
alkalmazas kezd6képernydjén!

15. Kovesd az alkalmazas instrukcidit (ez a

jatékszabaly 12. és 15-16. épésnek felel meg)
és nyomd meg a ,Jaték inditasa” gombot!

Amikor te vagy az aktiv jatékos (vagyis amikor a
te babud all leghatrébb az id6savon) hajtsd végre
a korodet a megszokott mdédon: Hajts végre egy
akciot, épj elére az idésavon, majd forgasd el a
Fold-tablat!

Mikor a robot az aktiv jatékos, hasznald az
alkalmazast, hogy megtudd a robot |épéseit!
A jaték menijében nyomd meg a ,Robot: Kor

Elmelettazis

végrehajtasa” gombot! Erésitsd meg, hogy a
robot babuja az idésav megfelelé szektoraban
all és nyomd meg a ,Felfedés” gombot! Ezutan
lépj eldre a robot babujaval és forgasd el a Fold-
tablat a megszokott modon! (Ajanlott figyelemmel
kovetni a robot lépéseit. Ezeket fel is jegyezheted a
jegyzetlapod jobb szélsé oszlopaban.)

I. ELMELET BENYUOJTASA

Az elméletfazisban elGszor te valasztod ki és
nyljtod be az elméletedet vagy elméleteidet a
jatékvaltozatnak megfelelé szabalyokat kovetve.
Ezutan a robot valasztja ki és helyezi le az elméletét
vagy elméleteit. A jaték meniijében nyomd meg a
»Robot: Elmélet benyujtasa” gombot!

Mikor a robot elméletet nyljt be, fogj egy
elméletjelolét a robot masodlagos szinének

kupacabdl, és helyezd képpel lefelé a megfelelé
szektorba! (Nem szamit, milyen égitest talalhato
az elméletjelolon.)

Megjegyzés: A robot csak olyan
elméleteket nyujt be, amikrdl tudja, hogy
helyesek.
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2. SIAKMAI BIRALAT

A sajat elméleteid szakmai biralatat a megszokott
modon hajtsd végre, az alkalmazas segitségével!
(Akkor is hasznalnod kell az alkalmazast, ha biztos
vagy az elméletedben, hogy a robot is tudja, hogy
a szektor meg lett erGsitve!)

A robot benyujtott elméleteit ne forditsd képpel
felfele! (Hiszen véletlenszerlien valasztottad ki
a jelolét, anélkiil, hogy tudtad volna, milyen
égitest van rajta.) A jaték menijében nyomd meg
a ,Szakmai biralat” gombot! Valaszd ki a szektort a

megszokott médon, de valaszd a robot ikont ()
az égitestek listajabol!

A jatek vege

Az alkalmazas felfedi az égitestet a robot
megerdsitett elméletének megfeleléen. (Ne feledd,
a robot csak olyan elméleteket nyujt be, amikrol
tudja, hogy helyesek!) Keress egy képpel felfelé
[évo elméletjelolSt a robot szinébol, ami megfelel
az adott égitestnek, majd helyezd képpel felfelé az
éppen elbiralt lefelé néz6 jelol6 tetejére!

Szektor: 12
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A jaték vége a megszokott modon zajlik. Ha te
talalod meg elészor az X bolygét, 1épj eldre a
babuddal a megszokott modon! Ilyenkor az
alkalmazas megkérdezi, melyik szektorban all a
babud az id6savon. Add meg a szektort! A jaték
menijében nyomd meg a ,Robot: Utolsé akcid
végrehajtasa” gombot, hogy megtudd, milyen

Fitestek felfedése

lépést hajt végre a robot az utolsd pontszerzési
lehetGségeként!

Ha a robot taldlja meg el6szor az X bolygot (és a
babud legalabb egy szektorral hatrébb all a robot
babujanal), te kapsz egy utolsé lehet6séget a
pontszerzésre a megszokott modon.

Ate elméleteid esetében hajtsd végre az ,Egitestek
felfedése” lépést a megszokott mddon! A robot
elméleteinek esetében ne forditsd &ket képpel
felfelé! Ehelyett keress egy képpel felfelé [évo
elméletjelol6t a robot szinébdl, ami megfelel a

szektorban talalhaté égitestnek, majd helyezd
képpel felfelé a lefelé nézd jelols tetejére! (Ne
feledd, a robot csak olyan elméleteket nyujt be,
amikrdl tudja, hogy helyesek!)

Végst pontszamitas / A jatek qytiztese

Add Gssze a sajat pontjaid, valamint a robot pontjait a megszokott médon!

Ha neked lett tobb pontod, gy6ztél!



